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Bir kirmiz1 ve bir beyaz kutunun her birinde baglangicta 500 tas ve bu taslar disginda yeterli
sayida yedek tag bulunuyor. Oyuna Ash baglamak iizere, Ash ve Zehra sirayla hamle yaparak
bir oyun oynuyorlar. Sirasi gelen oyuncu kirmizi kutuya 1 tag ekleme (K1), kirmizi kutu-
dan 1 tag gtkarma (K 7), beyaz kutuya 1 tag ekleme (BT) ve beyaz kutudan 1 tag gikarma
(B~) hamlelerinden birini, bir 6nceki adimda diger oyuncunun yaptig1 hamleye bagh olarak,
asagidaki tabloya gore secip yapiyor (ilk adimda Asli istedigi hamleyi segiyor):

Bir énceki hamle | K+ | K- | Bt | B~

Asli'nin hamlesi | KT veya BT | K~ veya B~ | BT veya K~ | B~ veya KT
Zehra’min hamlesi | K™ veya B~ | K~ veya BT | BT veya KT | B~ veya K~

Herhangi bir kutudaki tag sayisini1 0 veya 1001 yapan oyuncu oyunu kaybedecegine gore,
oyunu kim kazanir?

Aciklama: Tabloya gore, Ash, Zehra’mmn KT hamlesinden sonra K+ ve BT hamlelerinden
birini yapabilir, Zehra, Ashnin K hamlesinden sonra K+ ve B~ hamlelerinden birini yapa-
bilir, ...



